
系统在编程过程中，如果出现有大量有规律的重复点位时，即可使用阵列功能，系统支

持的阵列方式有两种： 

1. 平整夹具阵列方式：图形为规则的矩形，且已知横向和竖向的偏移距离时可使用该

种方式 

2. 倾斜夹具阵列方式：图形为矩形或者平行四边形时，使用该种阵列方式 

PS：因有时轴参数中螺距的设置总会和实际有少许的误差，故强烈推荐用倾斜夹具阵 

列方式进行阵列操作。 

 

假设要阵列出以下 12 排 4 列的图形，该图形的最小阵列单元为一条斜线，则有以下几

种方式： 

 

1.  平整夹具阵列方式，横向加工模式，编程如下所示： 

 

加工顺序为： 



 

2.  平整夹具阵列方式，竖向加工模式，编程如下所示： 

 

加工顺序为： 

 

3.  倾斜夹具阵列方式，横向加工模式，编程如下所示： 



 

加工顺序为： 

 

 

4.  倾斜夹具阵列方式，竖向加工模式，编程如下所示： 

 

加工顺序为： 



 

 

 

 

 


